
Groupe 3 : Dunkerque, Audomarois, Calaisis, 

Boulogne 

 

 

 

 

 

 

Autour du portrait 

 

 Projet en collège : 

Hamida Gharby, collège du Westhoeck, Coudekerque 

Clémentine Demestre, collège Verlaine, Lille 

 

 Projet en lycée professionnel : 

Patrice Dhondt, LP du Mont des Flandres, Hazebrouck 

 

 

 

 

 

 



Projet dans une classe de  5ème : 
 Hamida Gharbi, collège de Westhoeck 

 

















Projet en collège :  
Clémentine Demestre, collège Verlaine, Lille 

Cliquez pour ajouter un texte 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



Projet en lycée professionnel : 

  
Patrice Dhont, LP du Mont des Flandres, 

Hazebrouck 

 

Travail de l'écriture avec une classe de 

1ère année CAP mécanique auto   

 

 

 

 

 

 



●Un roman comme source d’inspiration : je mourrai pas gibier de Guillaume 

Guéraud, collection doAdo Noir. Il existe également une version BD de Alfred, 

collection Delcourt Mirages. 



●1ère proposition de travail 

* A l’aide de la lecture de la 4ème de 

couverture (mais aussi de la 1ère), faire le 

portrait du personnage principal de ce 

roman : Martial Costalamone. 

* Un portrait qui peut éventuellement 

servir à l’écriture d’une plaidoirie. 

Plaidoirie qui permettra aux élèves de se 

mettre dans la peau d’un avocat qui 

défendra son client Martial (malgré 

l’horreur de son crime) 

* Ces 2 projets d’écritures s’inscrivent 

dans un projet d’écriture longue car le 

portrait de Martial sera complété, affiné au 

fil de la lecture de ce roman. 



●2ème proposition de travail 
Pour les élèves qui sont plus en difficulté, ils peuvent rédiger le portrait d’un 

personnage secondaire : 

Arnaud : le frère de Martial 

Fredo : l’ami d’Arnaud. 



●Sonia, la coiffeuse du village 

ou  

Terence, le « pleu pleu du village. 



●3ème proposition de travail : S’inspirer du personnage de Freud (l’encyclopédie 

des rebelles, collection Gallimard Jeunesse). Les élèves dessinent Martial et 

font sortir de sa tête les mots de ce qu’il est en train de ruminer (p. 54 de la BD).  


